Nice Soft Indoor Flying Settings 



I've found that these Tx settings work very well for indoor flying in tight places. Really helps stop the heli from darting off at very high speeds into walls!
Normal flight mode with weighted bullet blades (non-bullet ones also work fine for indoors);
Throttle = 0-50-80-90-100 (a little higher HS makes it more stable imho)
Pitch = 35-43-50-75-100 (top 1/2 of curve = idle-up settings = good training for later)
Pitch atv = 75-85% (I like 75% indoors and 85% outdoors)
Dual rates, low = 30% travel, 0% expo
Even with this low D/R travel rate (30%) the heli is easy to move around, even outside in light winds (with bullet blades). You need to take the expo out (0%) otherwise it will be too mushy. You can even fly it around in idle-up with these dual rates but just don't try flipping it lol!
Makes this heli almost MSR-like imho. Try it, you might like it!

Ho scoperto che queste impostazioni Tx funzionano molto bene per interni volare in spazi ristretti. Davvero aiuta a fermare il heli da guizzanti fuori a velocità molto elevate nelle pareti!
Volo modalità normale con lame proiettile ponderata (non quelli proiettile anche funzionare bene per interni);

GAS = 0-50-80-90-100 (un po 'più alto HS imho rende più stabile)

Passo 35-43-50-75-100 (in alto 1 / 2 di curva = idle-up delle impostazioni di formazione = buono per dopo)

Passo atv = 75-85% (mi piace il 75% al ​​coperto e l'85% all'aperto)
Dual Rate, bassi viaggio = 30%, 0% expo
Anche con questa bassa D / R tasso di viaggio (30%) l'elicottero è facile da spostare, anche al di fuori con vento leggero (con lame di proiettile). È necessario togliere la expo (0%), altrimenti sarà troppo sdolcinato. Si può anche volare in giro in idle-up con questi tassi doppi, ma solo non provare capovolgendolo lol!
Rende questo elicottero quasi MSR-come imho. Provalo, ti potrebbe piacere!

30% Dual Rates for Rudder, Aileron, and Elevator
0% ("INH") Expo for each of those
Use the throttle curves listed in the manual. 
Change the Normal mode Pitch curve to: 
40-45-50-75-100
The reason for this is that 0 means full negative pitch, which will try to push the heli down towards the ground. Horizon's suggested pitch curve starts at 30. That means that if you push the left stick down all the way when you are going to crash, the heli will push itself down at the ground harder. Making the first number 40 will reduce the damage slightly. 
Change the Throttle Hold Pitch curve to: 
50-50-50-50-50
This will make the blades go flat as soon as you hit Throttle Hold, before a crash. This will reduce the risk of damage to the blades, head, and tail boom. There really isn't much of a disadvantage to doing this, either. 
Go to your Travel Adjust page. 
Move the throttle stick down, so that Pitch shows a down arrow. Set the value to 70%. Move the throttle stick up, so that Pitch shows an up arrow. Set that value to 70% as well. If either of these still shows 100%, it will make it very difficult to fly. If you find that the heli spins a lot, try reducing this number a little bit more, maybe to 67% or so. The lower you set these numbers, the more slowly the heli will climb. A higher number means a greater angle on the blades, so you can climb faster. But it will also make the heli more likely to spin, due to the tail motor being unable to fight the torque from the main rotors. 


30% D/R per timone, alettoni, e Ascensore
0% ("INH") Expo per ciascuna di queste

Utilizzare le curve del gas elencati nel manuale.

 Pitch 40-45-50-75-100

La ragione di questo è che 0 significa totale intonazione negativa, che cercherà di spingere l'elicottero verso il suolo. Curva del passo suggerito orizzonte inizia a 30. Questo significa che se si preme la levetta sinistra verso il basso tutto il senso quando si sta andando in crash, l'elicottero si si spingono giù al suolo più duro. Fare il primo numero 40 riduce il danno leggermente.

Throttle : 50-50-50-50-50

Questo renderà le lame andare piano non appena si preme Tenere Throttle, prima di un crash. Ciò consentirà di ridurre il rischio di danni alle lame, la testa e trave di coda. In realtà non è un gran svantaggio per fare questo, sia.

Vai alla tua Travel Adjust pagina.
Spostare lo stick verso il basso, in modo da Passo mostra una freccia verso il basso. Impostare il valore al 70%. Spostare lo stick del gas, in modo che Pitch mostra una freccia verso l'alto. Impostare questo valore al 70% pure. Se una di queste mostra ancora al 100%, renderà molto difficile a volare. Se si scopre che l'elicottero gira molto, provare a ridurre questo numero un po 'di più, forse al 67% o giù di lì. Il più basso impostato questi numeri, più lentamente il heli salirà. Un numero più alto significa un angolo maggiore sulle lame, in modo da poter salire più velocemente. Ma sarà anche rendere più probabile l'elicottero a girare, grazie al motore di coda non essere in grado di combattere la coppia dal rotore principale.

